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- Clovéee, vyhraj véechny medaile
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# figurku o tolik body, kolik padlo pfi jeho hodu kostkou. Skonei-Ii s figurkou na policku
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Deskovd hra pro 2-4 hrace, kteff se
cht&jf utkat v cheerleadingu.

- Pravidla hry: L

Viechny figurky jsou pred zacdtkem hry umistény ve startovnim domecku, ktery je Fm
barevné vyznaden stejnou barvou, jakou jsou oznadeny 3 figurky hrace.

Cillem hry je dovést své figurky jedné barvy ze startovniho pole do cilového
dome&ku, kde zisk& viechna tii umisténi. To lze pouze tak, Ze figurka musi projit
postupné véemi poli na obvodu hractho planu. Kazdy hrdd posune pii svém tahu

)

obsazeném cizf figurkou, je tato odstranéna ze hry a vrdcena zpét do startovniho
domedku. Na policko obsazené figurkou stejné barvy vstoupit nelze.
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K nasazeni figurky na startovni pole je potfeba hodit estku. Nema-li hrac
nasazenou z&dnou figurku, hdzi kostkou do té doby, dokud nepadne Sestka,
maximalné viak tfikrat. Pokud ani po tretim hodu nepadne $estka, pokraduje ve hre
daléf hrae. Na zaddatku hry se prvnf figurka umistuje na startovni pole okamzite.
Behem hry po hozené Sestce hdzl hrad kostkou jedté jednou a posune jednu
zvolenou figurku o soucet bodd pri obou hodech.

Protoze ¢&lovéde, vyhraj viechny medaile, neni tradiéni hra, jsou do hry zapojeny i 1
cheerleadingové Ukoly. Pokud hré&g figurkou stoupne na Gkolové pole (oznagené
svétle modre s &islem), musi splnit dany dkol, ktery je popsdn v dolni &dsti hraci desky.

Vyhrdvd ten hrae, ktery prvnf obéhne hraci plan viemi swymi figurkami a umistf je do

cllového domedku. Ostatni hrdei po té obvykle pokracujl ve hte a hrajf tak o dal

potadi.

Souddsti balenf:

Ix hraci deska
Ix hraci kostka
12x hracf figurky
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ovéde, vyhraj viechny medaile

I. zatoc¢ pirvetu

2. wytvol sestavu na osm dob

3 udéle] most

4 vymysli kratky pokfik a predved ho
5. vyjmenu]j 5 cheer klubu

6. skod toetouch

/ udélej kotrmelec

8.vyjmenuj & performance kluby
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